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Los juegos de tablero de‘losspueblos indigenas sudamericanos y su aplicacion a la

ensefianza de la geometria:

Resumen:

El juego es parte importante‘ del proceso de socializacion humana. €ljuego es més que una
accion vacia e gndtil que solo sirve para entretenerles, afirmamos qué es una conducta
humana que funda su origen en lo que Winnicott (1972) al igual qué Bateson (1992)
denominan jugar como un modo de interactuar desde los primeros momentos; de la vida y
que varia conforme se da el proceso madurativo ‘del individuo que tal como manifiesta
Piaget (1964); La clasificacion y seriacion delas figuiras se da a partir de los.7-afios de edad
etapa en lasque cursa la escolaridad primaria. ¥ a partir de los 8 afios de'edad las reglas
comienzan a ser parte de sus juegos. Porello los juegos de tablero de los pueblos indigenas
ademas de ger parte del patrimonio cultural dé Argentina (registro 2017) permiten iniciar al
alumnado en Ja ensefianza de la _gedmetria. Al jugar van internalizandowlas figuras que
constifuyen el tablero: triangulos, cuadrados, lineas rectas, perpendiculéres, etc. que/luego
trasladan a la clase’de‘geometria. De esta manera unimos la recuperacion y tranémiision de
los juegos indoamericanos y enseflamos geometria valorafido el rol deljuego en los
procesos de ensenanza aprendizaje.

De las operacionesiconcretas en el cual ya'los infantes pueden respetar feglas situacion que
da lugar a una profunda“modificacion en los juegos practieados‘en los estadios anteriores:

surgen los juegos reglados y de equipos:

Introduccion:
En primera instancia como investigadora del juego en diferentes culturas y ambientes
sociales me he preguntado ;porque se juega? ;Cual es la causa por la que jugar atrae tanto a

las personas?
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Si bien muchas especies del reino animal también juegan, éstas, a lo largo de su evolucion
pierden el interés en ¢l (Bateson, 2005 en Valdez, 2022, p. 31), lo que no sucede con la
especie humana que no sélo no abandona el juego, sino que su interés por ¢l perdura
durante toda su vida (Langley y Lister, 2018). Ademas, la especie humana puede crear y
participar de juegos con reglas (Valdez, 2022) como es el caso de los juegos de tablero.

Es sabido que aprender a jugar es umwactorquerelsser humano realiza desde el momento
mismo de su nacimiento.ya que' ¢s el medio que sus padrestutilizan para comunicarse con el
nifio (Whiebread, 2012).

En concordangia’con ello, Winnicott (1979)afirma‘que el juego es la herramienta mediante
la cual log infantes transitansel desarrollo de su personalidad, acompanada porjuguetes que
cumplénda funcion’ dewobjeto transicional.

Las investigacion€s acerca del aprendizaje humang desde el momento de su nacimiento son
diversas y desarrolladas desde una diversidad de'teorias. Pero podemos senalar’ con
seguridad que aprender es un proceso de adquisicion de habilidades cognitivas y psico-
neuro-motrices que se dan mediante la observacién, la interaccion, la educacion formal e
informal,fete. |

En otras palabras, el juego encierra en si mismo diversas posibilidades para €l ser humano
Tal como manifiesta Fink (1979) quien senala la existencia de tres tipos de juegos
diferentes: eljuego sacro, el del mundo y el cultural que representa el juego humano que

considera es unrasgo fundamentalde la‘existencia de la humanidad:

[ELls Juego] mmperary gobierna de punta a cabo la entera existencia® humana,/y: determina
eseéncialmente simodosde ser— y también el modo del comprender humano del ser. Atraviesa los
otrosifenomenos fundamentales de la existencia humana y esté con ellos mdlsolublemente trabado y
entrelazado,(en Holzapfel32009,.p. 415).

Segun el autor el jueg‘b chralgunas culturas, como las indigenassSudamericanas, ademas, ha
sido un medio para comunicarsescon el"Mas-Alla: A

En este caso particular del estudio de los juegos en pueblos sudamericanos abordare el
proceso de transmision de los juegos relacionados con el aprendizaje de la geometria.
Experiencia:

En el marco de la investigacion sobre juegos de los pueblos indigenas Sudamericanos que

desarrollo desde 1982 durante el ejercicio de la docencia en educaciéon fisica escolar en



conjunto con docentes del area matematicas inici¢ la ensefianza a infantes de primero
grado, 6 o 7 afios de edad, en la vision de figuras geométricas diversas entre las que inclui
recorrido sobre lineas y figuras geométricas de un tablero del juego komikan y una variante
de la rayuela.

La teoria psicoldgica que induce a esta aplicacion es la psicogénesis. El alumnado visualiza
las formas pintadas en el suelo en tamafio"gigantesy.las recorre de manera libre y también
mediante la guia de flechas. | :

Asi por ejemplo se_hacer recorrer las figuras que componen el tablerosde komikan por el
contorno del#tablero como #iiha: sola linea, “luego’ jpor separado: cuadrado, tridngulo.
Posteriormiefite recorrer solo‘el tridngulo y tratar de realizar un recorrido contintip. Idean en
el cuadrado, pero sin utilizar las lineas diagonales. Posteriormente Se leSirealiza tn Juego de
ubicarse en un extremo y correr hacia el otro. :

Igual se realizaseon la rayuela tradicional genéfando recorridos libres y coordinados por el
docente. |

Esa actividad se complejiza en los niveles de segﬁndo y tercer grado. En este grado como
los infantesiya pueden esperar su turno en €l caso de las diagonales del tablere, del komikan
y otros juegoé de tableros utilizados sg realizan juegos de jugadores enfrentados que al
llegar a un punto central deben redirigir su recorrido hacia el sector contrario a su oponente.
En el caso'de’la rayuela el juego €omienza a ser utilizado como juego €n la clasey los
Iecreos. .

Ambeos juegos al'igual que un conjunto de otros juegos a partir de cudrto‘grado sefincluyen
en las clases de educacién fisica en interaccion con las areas de Ciencia socialeé, Ciencias
Naturales, Educacion Pléstica y: Educacion Musical, perosesto ya responde a 1a interaccion
con otras areasidel aprendizaje eseolar. '

Relacion Juego Geometria:

La relacién comienza desdéia pereepeidn visual de.los infantés quienes sin ser conducidos
a fijar las figuras geométricas triangulo, cuadrado, rectangulo y las lineas rectas,
diagonales, etc. las van conociendo y fijando mentalmente mediante la accion ludica.

El proceso de relacion se da cuando ellos ven las figuras en el pizarron.
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