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Introduccion:

Hasta hace algunas décadas cuando hablaba con investigadores europeos y asiaticos acerca de
los juegos de 1nd1genas sudamericanos surgian man1festac10nes de asombro dado que
solamente se conocian, gracias al trabajo etnograﬁco de Steward Culin, los de algunos pueblos
mdlgenas que viven en América del Norte. Situacion s1m11ar sucedia con los 1nd1genas
centroamericanos y de Las Antillas .

A pesar de ello existian registros realizados por algunos viajeros y sacerdotes en la época de la
invasion y colonizacion europea, al igual que otros textos escritos por algunos indigenas a
principios del siglo XX, que dan cuenta de la existencia de aquellas practicas ludicas.

Es posible atribuir esta falta de informacion y/o difusion de juegos y juguetes al desinteres
sobre el tema por parte de los antropdlogos y arquedlogos quienes, en palabrés de Langley y

Lister (2018), no se interesaban por las actividades de los nifios por dos motivos, ya que:

(1) los'ninos no son importantes porque sus actividades no hacen contribuciones significativas a las
comunidades y sociedades en st conjunto y (2) que los nifios son incognoscibles, en contextos no

. mortalesg#yasque su comportamientoddeja poco material rastros: su historia €s arqueologlcamente
sﬂencmsa”( Baxter (2005b) en Langley y Lister, 2018, p. 1).

Y, por ottolado, porque todo aquello que la antropologia no podia explicar lo definia como
objeto o practica “ritual”. Es decir, cualquier pieza que hoy se sefiala como juguete en aquel

entonces no se pensaba ni percibia como tal y se ubicaba como un objeto utilizado en ritos:

aplicar(ban) el adagio "es ritual" a cualquiemobjetoro patronsen‘el registro arqueologico que no puede
explicarse como actividades economicas oteenolégicas y han sido durante mucho tiempo un lugar comtin
en la arqueologia” (Langley y Lister, 2018, p.1).

Con el devenir de los afios la investigacion sistematica de bibliografia y en terreno permitio

hallar registros de diferentes juegos, entre ellos de tablero. El estudio de uno de esos juegos



referencia el enfrentamiento entre un animal: el puma o jaguar®' y las personas, las que
generalmente lo hacen ayudadas de perros. El estudio comenzd con datos hallados por el
investigador Aranda a principio del afio 1980 en la zona norpatagdnica conocida con el nombre
de Cerro Policia. Este era, segtn los ancianos, un juego que practicaban desde pequefios y lo
habian aprendido de sus mayores. En el avance de la investigacion, durante la misma década,
se hallo, por colaboracion del Dr. Gambief, otro similar en la region de Albardon, provincia de
San Juan, Argentina. Continuaron los hallazgos en la Patagonia y sector Noreste del pais por
los trabajos del ingeniero agronomo Martinez Crovetto que también se intereso en este tema.
En este punto quisimos traspasar las fronteras argénﬁnas debido a informacion de que juegos
similares existian en las areas peruanas, bolivianas y brasilerés pero hallamos una .limitaci(')n'
algunos investigadores, lejos de dudar de la originalidad de los juegos de tableros de los
mdlgenas norteamericanos si lo hicieron de los del sector sudamericano del continente,
seflalando que estos juegos habian sido traidos por los europeos. Un detalle que llama la
atencion y permite dudar de los planteos realizados es que estos juegos parecen tener un origen
comun pero por la transmision oral han sido modificados; al respecto podemos citar diferentes
fuentes que avalan lo que sostenemos: entre los de mayor antigiiedad y ublcados en la época
de la conquista y colonizacion del extremo sur del continente, los registros de los sacerdotes
que acompafiaron a los conquistadores tales como el caso del sacerdote Olivares. El fue uno de
los que reglstro juegos de tablero y compar6 uno de ellos con el juego de la oca haciendo
referencia a que “Ademas de los juegos de ajilidad 1 destreza, los araucanos tenian también
otros que podrlarnos llamar de recreacion i que los jugaban pocas veces” (Rvdo. Ohvares p.
42 en Matus 1920, p. 5). En sus escritos de 1776 el abate Molina también hace referencia a
juegos de tablero entre los mapuches chilenos. } . | :

Por otra parte, la conversacion registrada en los textos de Guaman Poma entre Atahualpa y su
carcelero sirve también de ejemplo para reforzar nuestra postura; en dicho intercambio aquel,
al ver el juego que le muestra e invita a practicar, hace referencia a la similitud que guarda con
un juego propio de su pueblo, que ya he analizado en un estudio al respecto?. En este texto los
sefialo como un elemento de utilidad para mirar esos juegos de tableros que presentaré a

continuacion como parte de los primigenios grupos humanos que viajaban de un territorio al

! Registrado como ledn por los viajeros y algunos investigadores al traducir de los idiomas locales. Posiblemente
fue un error involuntario dado que en esta area no hay leones si pumas que son los que se comen el ganado y los
pobladores cazan.

2 Revista Territorial, Goias- GO. Dossié: Etnoesporte e Jogos Indigenas e Tradicionais/ 2005, p. 72-104



otro en busqueda de animales para la alimentarse y vestirse y pudieron usarlos como un método
de ensefianza a sus hijos para cazar y defenderse de los animales.

Entre los textos mds nuevos estan los escritos de Magrassi (1975) quien relata que, cuando
durante su trabajo de investigacion entre los guaranies vio a hombres ancianos jugarlo
inmediatamente lo sefial6 como un posible modo de ensefiar a los nifios a cazar. Esta accion
también quedo registrada en las narraciones de la centenaria Pati, tehuelche, en el afo 2000.
Dar a conocer estos juegos de tablero, los cuales considero que en una época pudieron haber
sido simplemente métodos de enéeﬁanza, nos permite visibilizar otros elementos de las culturas
indigenas de esta parté del continente americano a la vez que ubicar al juego entre los humanos
como un método de ensefianza- aprendizaje antiguo qué valoriza el rol de este en la sociedad

actual quien lo considera simplemente parte de la primera infancia.

El sistema de caza, ' _

Los registros de caza de animales por parte de los humanos tienen aproximadamente dos
millones de afios. La evolucion de algunos grupos de cazadores- recolectores hacia otras
modalidades de caza dejo rastros de ese origen en diferentes asentamientos, mientras que los
grupos que continuaron viviendo con esa modalidad hasta el presente han permitido conocerla
y registraﬂa. : .

Magrassi, cuando vio a ancianos guaranies del-_ Noreste de Argentina, en la década del setenta
del siglo XX, practicado el juego de tablero la yagua (conociendo los sistemas de caza de los
pueblos cazadores-recolectores sudameriéanos) plante6 que las piezas referencian el
enfrentamiento entre animales con humanos en una caceria para alimentarse o una caéeria de
un puma que acecha al poblado y que estos han sido primigenias modalidades de enéeﬁanza de
tal accion para la supefvivencia grupal. Ensefianza que ademas planearia el cuidado para no ser
atacado por él animal. En la deéaparicién de la caza por su ingreso a la vida occidental esta
modalidad continud siendo utilizada por los mayores como un juego pafa luego caer en el
olvido por el avance de la vida moderna.

El sistema utilizado para cazar de los pueblos recolectofes- cazadores patagdnicos tanto a los
que serian su alimentacién como a los que significaban un peligro para la vida humana son
similares. En la memoria de la anciana Pati emerge el recuero de la caza entre los tehuelches

del extremo sur en la Patagonia argentina:

saliamos a pie a cazar guanacos (...), saliamos todos a cazar, los chicos éramos los que asustaibamos al
guanaco (..)... ;como cazabamos?... Se arrinconaba también, o se le hacia ronda entre todos los chicos,
se hacia ronda y se boleaba... los mayores eran los que boleaban. Se arrinconaban los guanacos y



nosotros serviamos como de corral para no dejarlos pasar... Eramos tantos entre los gritos y las bardas
encerrabamos cualquier cantidad. (...) ... muchos dicen...jnoo! ... como va a cazar... tiene que ser
muchos perros o muchos perros.(en Aguerre, 2000, p. 122).

Esa costumbre de matar a los pumas y zorros para evitar que se comieran las ovejas, los chivos
o las gallinas contintia en la actualidad aunque con armas modernas de polvora.

Ademas de ello, la presencia del perro como compaifiero del ser humano en el juego puede ser
una representacion moderna de una actividad conjunta de la que se tienen datos de unos 8.000
afios A.C. y es lo que Gonzalez Venanci (et al 2025) sefala: “nstiempos historicos se registra
el uso como animal de carga, ayudante para la caza y como guérdién”..

El hecho de saber que se instaba a los nifios a épfender a cazar mediante juegos de punteria
como han registrado Gusinde (ANO) y Gonzalez (1910) nos permite coﬁsiderar que estos
juegos de tablero pudieron ser un método de ensefianza de dicha accion, enfrentando a los
pumas y zorros con los humanos quienes debian tratar de evitar que estos les mataran sus

animales o a ellos mismos.

La guerra entre los hombres y los animales ;Quién gana?

La guerra es«el no juego (Bateson, 1991) pere. el juego de tablero enfrenta a_dos jugadores
quienes a‘su.Vez se convierten unos en guerreros, otro en cazador y el otro ‘en la presa pero
jquién de quién? |

En reiteradassoportunidades, al pensaren. los juegos en el intento de reconstruinda ladica/dé la
humanidad, especialmente la infantil, me'he preguntado ;En qué momento gemenzo a jugar el
ser humano? {En que¢ momento un tablero fue un espacio simbolico/m@de. de ensefianza de
estrategias para cazar'y,.como los métodos de supervivencia derivaron en juégo? f
Dificil establecer unafecha; simplemente, mediante el estudio de“estos juego's'es posible
realizar una aproxjmacién awna actividad con doble funeionalidad: entretencion’y preparacion

para la vida adulta.(Gross, 2007).

El enfrentamiento animal vs.bhum-ano a través de los juégos de tablero

Recorriendo el territorio sudamericano desde el sector andino de Bolivia hasta el extremo sur
de Argentina y centro sur de Chile, siguiendo el derrotero de la cordillera de los Andes y desde
el area de Mato Grosso en Brasil hasta el sector norte del Sudeste argentino, han sido hallados
juegos de tablero que parecen tener cierta similitud entre ellos. En todos los casos los perros
guiados por una persona tratan de atrapar a un leébn o puma mientras €ste trata de matar a los

perros para que el cazador quede indefenso.



El juego de la leona

En poblados del Departamento de Iglesias, ubicado en el noroeste de la provincia argentina de
San Juan, el arquedlogo Gambier (1981) hallo la practica de un juego denominado /a leona. En
el afio 1989 asisti al lugar a fin de investigar la modalidad del juego, alli él mismo me manifesto
que los pobladores no querian ensefidrselo a fordneos por cuyo motivo solo nos limitamos a
mirar su practica, hecha s6lo por hombres. Con el devenir de los afios terminaron ensefiaron

las reglas para que el juego pudiera,seri swescuelas como parte de la diversidad

riormente formaron p andino

egos similares en Bol@

a linea que

siguiente manera: diez se ubican en las d -7 ales de extremo opuesto en que esta el
triangulo y los otros dos uno en cada extremo del cuadrado en la linea que est4 a continuacion
de las anteriores, quedando libres las lineas centrales.

El objetivo del juego es repartido: mientras los perros tratan de encerrar a la leona para evitar

que se coma tres perros €sta tratara de comérselos y asi ganar la partida.



La leona es quien inicia el juego moviéndose primero. Los tres primeros movimientos de este
solo pueden ser realizados hacia adelante y al costado y a partir del cuarto movimiento todos
pueden moverse en todas las direcciones, siempre alternado el turno leona- perro y siempre
desplazandose por las lineas y ubicandose en una interseccion.

La manera de comer de la leona es saltando sobre el perro que a continuacion tiene un espacio
vacio.

Si es encerrada por los pérres‘estos le ganan el partido; en cambio, si.ella se come tres perros
es quien gana el juego pues algunos pobladores explican que con nueye'perros no se puede
atraparala le(_)na; Otros pobladdres dicen'que la leona'debe comerse todos los'petros para ganar

y asi lo practican.

El juego La yagualo El tigre y los perros :

Juego conocidorentre los chiguanos®- chane y; gﬁaranies que viven entre los paises de Brasil,
Péraguay, Bolivia y Argentina (en el NEA). El antropélogo Magrassi y su equipe, en la década
del 70 del siglo XX, encontraron este juego entre los chiguanos- chane que viven en Argentina
(Foto N.%2); ellos indican que también se lo deneminaba e/ tigre y los perrossmientras que
Otros grupos 16 denomina /a yagua. Congste Glimo nombre me lo explicd en el afio 2009 el
docente e investigador Rodas. ‘

Elregistro realizado por Magrassi da cuenta de que antiguamente so6lo era pfacticado port los
varones siendo teciente la practica éntre las mujeres. También se pregunta'si cs solo un juego

o un'modo de ensefianza de la caza, reflexionando al respecto:

Antiguamente pudo habér sido parte del aprendizaje del rol de €azador por los nifies ¥arones. No se
juega.pata o por algden especial sino por el simple placer de jugar, demostrando las habilidades de
controljjdé. pensamiento, “memoria, - de. ‘concentracion. Es «in debate, un_combate o lucha, una
contrapartida dende la clave es el rigor en‘el control 1985, (p. 4).

Esta apreciacion fue realizadashaceunes 40 afios en un-aréa secio geografica poco relacionada
con el resto de la sociedad argentina y que mantenia una vida de cazadores- recolectores y
permite considerar el planteo de Magrassi, igual que el que realizo Gambier en otra area del

pais, en el que el juego se perdia en su origen y transmision hacia el pasado.

3 O chavancos nombres despectivo dado por los incas en idioma quechua. Chiriguano: frio, estiércol. Son un
pueblo de idioma tupi-guarani que esclavizo al pueblo chané y posteriormente se dio la mestizacidn entre ambos
pueblos.



Modo de juego

El tablero se dibuja en la tierra. Entre los dos jugadores se distribuyen el rol: una yagua (puma
o tigre americano) y doce perros a los que denominan yamba en su idioma. La posicion inicial
consiste en tener diez perros alineados en las dos lineas del extremo opuesto al que esta el
tridngulo y los perros numero once y doce ubicados uno en cada extremo izquierdo y derecho,
quedando libre el area central del tablero. Se pueden utilizar indistintamente piedras o semillas

para jugarlo.

El objetivo de los perro

cambio el de ésta es_con

A

0. de las o senderos trazados

(p -4). El modo de hacerlo es @; sobre u

% un espacio vacio. Entonces se quita el perro o del tabler

El juego fina a esta inmovilizada, ganandol erros o cuand aguella se ha
comido tres perte % ﬂentando 3 rros “puede

Yaguareté Kora
Juego mbya guarani que recientemente ha impulsado como practica un grupo de jovenes de
algunas comunidades de la provincia argentina de Misiones denominandolo yaguareté o kora,

chivi kora (corral del yaguareté) (Foto N.° 3).



Modo de Juego

Se distribuyen los quince perros por el tablero y el yaguareté en el tridngulo que es su guarida.
Comienza el juego este ultimo y luego los perros de a uno; los movimientos son siempre
alternando yaguaret¢é — perro. Durante el juego el yaguareté puede moverse en todas
direcciones pero los perros no pueden moverse hacia atras pero si pueden ingresar al triangulo
para tratar de cumplir su objetivo que es encerrarlo para que sea capturado.

Segun esta dinamica el yaguareté gana“si no lograsser,inmovilizado y los perros si logran

encerrarlo e inmovilizarle:

Foto N° 3 Yaguareté Kora MJE (Foto:de la autora).

Juego Trapial Kuzen »

Los territorios patagonicos convertidos en las provincias de Santa Cruz, Chubut, Rio Negro'y
Neuquén a mediados del siglo XX tienen'un pasado, como toda América, de fronteras flexibles
y marcadas por los dominios territoriales de d0s pueblos o grupos humanos de.distinto origen
etnico que la habitaban desde +- 12.000 AP. En toda su extension existen registros de este juego
de tablero (practiéado por mapuchesiy.giiniin a kuna o tehuelches) con gL.nombre de trapial
kuzen'@'los perros y el leon; se practico en tableros con dos disefios diferentes segun 1a region
en que fueron registrados por Martinez Crovetto en 1969.

En el sectordellago Huechulafguen.habitado por mapuches;.en Ié provincia del Neuquén, hallo
en los afos sesénta del siglo pasado este juego en/la memoria de Don Vicente Caiiicul, quien

le ensefid el modo de practicarlo.

Modo de juego

En la tierra se traza un cuadrado grande que es dividido en partes iguales y desde el centro de
éste se dibuja una linea que lo conecta con el cuadrado menor.

Para su practica se utilizan catorce piedras que son los perros o trewa y que se colocan en las
dos lineas del sector opuesto al que se ubica el otro cuadrado y una mas grande que es la leona
0 zomo trapial o el ledn o trapial (Foto N° 4).



La partida la inicia el ledn o la leona. Mueven de a uno por vez:

Las piezas pueden moverse, de a una por vez, siguiendo las lineas horizontales o verticales y ubicandose
en las intersecciones de estas (...)

El movimiento es de una casilla a una contigua. Los perros y el leén pueden desplazarse hacia adelante,
hacia atras o lateralmente. (...)

El objetivo del juego es, para los perros, encerrar al ledn en su guarida o en cualquier lado del tablero e
impedirle todo movimiento, pero son vencidos en caso de que el felino logre pasar su doble linea. (...)
El “trapial” puede comer un “trewa”, si éste no esta apoyado por otro ubicado detras,

(...) puede eliminar una pieza contraria;hacia:adelante,hacia atras o lateralmente. Cuando el leén, devora
un perro, pasa sobre este y se;ubica en darcasilla‘situada:detras delimismo, segun la direccion en que aquel
viene (Crovetto 1969::8-9).

*r7— 3 gn Posicion inicial
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Foto N°4 . Reconstruccion del dibuje deltablero (1969, p. 8 MJE, Foto la autofa).

El'le6n o la leona gana la partida cuando logra superar a los perros, llegando hasta el final
del tablero; pero si es encerrado/a en‘cualquier lugar del tablero o en su propia guarida pierde.

Versioh 2 ;

Era prabticada entre 1(_)5“ giintin a kuna que viven en el area limitrofe de la provinci,a' de Chubut
con la de RioyNegro el"Sr._ Tomas contd que antiguamente también era jugadogpor araucanos
(en referencia‘a mapuches). E} juego estabandesaparecido paré ese entonces y €l lo recordaba
como de su infancia: "

Modo de juego :

El tablero se dibuja en el piso y consiste“en*un cuadrado con tres divisiones internas y
diagonales que van de un extremo al otro y se conectan al centro de este; se dibuja un triangulo
(Foto N° 5). Para jugarlo se usan doce piedras que representan a los perros y una mas grande
al leon o leona.

Para iniciar el juego primero mueve el ledon o leona y luego alguno de los perros. Los

movimientos se pueden realizar en todas las direcciones. El ledbn come un perro si tiene un sitio



vacio a continuacion y en cambio tratardn de encerrarlo/a en algun casillero o en su guarida

para que no pueda llegar a traspasar su linea.

' dibujo del tablero (1969 de
\r JUG Ug

década del 80 de

Foto N.°5 R la autora).

ue uno j

o (chupi

Foto N.° 6 compartida por Juarez Detalle del tablero Foto N.° 7

Juegos similares en Sudamérica
En el area de la IX Region chilena tampoco habia presencia en la memoria, pero si fue
posible hallar un escrito de Manquilef (1914) sefalando un juego de tablero con el nombre de

komikan, practicado por el pueblo mapuche. También hallé otro escrito de Matus (1920) quien



lo sefialaba como un antiguo juego mapuche. Este (1920), por su parte, expresa que lo vio jugar
entre “los indios del interior de Valdivia, pero no pude esclarecer con ellos este asunto porque
se negaron a darme detalles. Sin embargo, creo de interés dar a conocer el plano de una partida
de este juego, aunque ¢l es muy conocido de nuestros nifios” (p. 10) (Foto N.° 8).

El modo de practica segiin Matus es el siguiente:

Se practica con doce pledre01tas que

i por una mas grande que representa al leon.

ve 0s que tienen umgpuesto de por medio libre
h ta tratar de dejarsin movimiento

0 con todo cuidado 1
dyado para j una ;artlda se hace generalmente en el suelo (p. 10&

en mapudungun y traducido poenz des

o El leoncito como traduccion omelo

acerca de la persona que Se

N /17|
come a sus parej a enviudando si te:

La mujer araucana cree que X a.ser_semejante ombre y que tiene que concluir con el sexo
femenino. (...) de alli la relacion con el hombre viudo que corteja a una mujer. La comparacion de viudez
con la de comerse a la presa femenina. Segun el autor en una comunidad cuando un hombre viudo
solicitaba reiteradas veces a una mujer el didlogo que surgia era el siguiente:

M: “Komikan peno ta eimi?” (trad: ;{No seras ti el komikan?) (Manquilef 1914: 31 y 135).

De lo que se desprende que antiguamente dicho juego tenia algin fin moral para el pueblo.
Igualmente, como accion ludica el autor lo clasifica como parte de los juegos domésticos con

fines sociales y educativo (Ferrarese 1997).



Si bien no dibuja el tablero lo describe de manera tal que he podido reconstruir su disefo.
Expresa que debe dibujarse un cuadrado con diecisé€is recuadros internos que suman un total
de veinticinco puntos o que indica que hay tres lineas horizontales y tres verticales Explica que
“en el centro de cualquier lado del cuadrado descansa un tridngulo equilatero, mas o menos,
unido perpendicularmente por sus puntos medios” (Manquilef, 1914, p. 104- 31). Doce piedras
pequefias representan a los perros y una mas grande al komikan. Por su explicacion el tablero
utilizado es similar al tablero giiniine.akuna, aonquenoespecifica que el triangulo lleve lineas

en su interior lo que lo asemeja‘al del tablero de la foto N.® 57lka manera como se practica:

2.-. Se toman 12 piedras colocandolas ensdos‘lineas opuestas:a la torre, (asi llamamos al triangulo), i en
la texcera de abajo colocanmia‘lestlados una piedra.
3.+Esas 12 piedras se denominan perritos i tienen que encerrar a una grande que sale de la torre.
Esta piedra grande se llama komikelu, el que todo lo come.
4.= Los perritosicnen la mision de encerrar al komikelu i este la de comerse @ aquellos Puede comerlo
51empre que enel punto anterior no haya otro perrito.

5.-El komukelw debe tratar de comerse todos los perrltos Se considera bueno un jugador al no perder
ningun pertito ((13) 87 y (31) 105).

Con relacion a‘éste nombre “comican” y por la similitud de practica con el trapial kuzen entre
los mapuches argentinos Martinez Crovetto trato6 de averiguar entre los pobladores sobre ‘su
origen y practica pero estos manifestaron desconocer ese nombre de manera tal diie su reflexion
ha sido que “entre los araucanos de Patagonia,'el. “trapial kuzen” parece haber éido bastante

usado por los adultos, principalmente los hombres (1969, p. 9).

Adugo

El pueblo borora ‘_\'/ive‘en la Amazonia brasilera ocupando tierras propias demarcadaé en el
Departamento del Mato’Grosso y en el area del departamento de Santa Cruz, Bolivia. Tomé
conocimiento ‘de su existencia en.el marco de la investigacién'de los juegos de tablero por
ayuda del invesﬁgﬁdor Fassheber quien me*lo explicara por comunicacion‘orline en Facebook
(2020). Su tablero es'iguaka alguna de las variantes halladas del komikan, solamente difiere la

ubicacion del tigre u onga (Dibujo N®«l).al igual que.el+ol que'cumple en el juego el triangulo.
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Dibujo N 1 https://es.Wikipédia.Qfg/wiki/Adugo

La taptana 6 el zorro'y las ovejas _

La zofiaidel altipland andino boliviano- peruana es un drea socio geografica que hé estado en
contaétb desdesi- 45.000 AP constituyendo “todauna.unidad cultural del‘territorio boliviano-
peruano, tanto en el espacio como a lo largo del'tiempo™ (Murra 1983 en Huarita 202, p.'51).
Alli han surgidé mitos y juegos relacionados 'con ¢l mundo agrario y sus oraculos.

Entre algunos de ellos, el investigador halloun juegodenominado chaku o rodeo de vicunas
que reglstrara en 1609 Garcilaso de la Vega;la act1V1dad se hacia en cierta época ‘delafio, pasada
la ‘eria, con la presencia del inca y consistia en persegulr a las vicufias por una ampha llanura
para atraparlas (en la accion ludica también solian atrapar otros animales) (Huarita 2021),Este
modo ludico mesrecuerda a lo narrado por Pati a Aguerre (2000) que realizaban: los tehuelche
en la Patagoma argentma y también'guarda cierta relacion con el juego ens estudio.

Pero en‘el area de Usuma Departamento de Oruro, Bolivia hallo el juegotaptana o; el Zorro y
las ovejas (Foto N.° 9) sefialandolo como un juego de destreza mental relaciohado con el

circuito agrario.anual y mayormente practicado por varones: «

Este juego ha side.observado en los meses de septiembre y octubre (épocasde siembras de la quinua y
papa), principalmente'en predios de los echaderos de pastoreo de.Qalaqufaura, kullcha y Tara-tara pampa
de las sayafas bajas. En estos:sitiosylosypastores.desvarias familias arrean su rebafio a pastar, mientras
que los padres cultivan el terreno en las'sayafiasraltas‘@‘intermedias. Los michigkuna juegan al “zorro y
las ovejas™. (...)

El juego tiene significancia con el ciclo agricola; asi, si gana el zorro los tres turnos consecutivos, se tiene
la creencia que habria abundancia o escasez alimentaria, lo que implica realizar rituales de suplica a la
Piucha Juana. Es de buen augurio, si se logra llenar los 8 puntos del tridangulo que hace de 371 corral.
Segun testimonios, antiguamente este juego representaba a un hato de llamas y las fichas distribuidas en
las 15 casillas del trazado, significaba una tropa de ganados, seleccionadas en cada paralelo: entre las
flawpas (adultas), seguida de las maltas puytas (jovenes), luego las ufias (crias) y finalmente los machos.
Era de buen augurio hacer ingresar al corral una o dos de cada grupo; pero malo si solo ingresaba uno o
dos grupos del total de fichas. También significa buen augurio amoroso para el jugador ganador de la

ficha del zorro (p. 369)



Alli se indica que el cuadrado mayor es de 40 cm de lado y que est4 anexado a un tridngulo
dividido en 4 partes. Para su practica los infantes recogen 15 haghas (bolitas de estiércol) que
representaran a las ovejas o corderos y otra mas grande, o una piedra, para representar al zorro.
Este es colocado en el tridngulo y las ovejas en el extremo opuesto dentro del cuadrado. Al

igual que en todos los juegos, su ubicacion es en los puntos equidistantes de union de las lineas.

Mientras el zorro tratara de comerse la mayor cantidad de ovejas para asi alzarse con el triunfo,

europeos y sostiene que su presencia siemp

s pueblos que constituyen las sociedades@ i especto
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res turnos consecutivos, se tiene la creencia g ia abundancia o escasez
a realizar rituales de suplica a la Piucha s de buen augurio, si se logra
llenar los 7 puntos de ingulo.que hace de corra eglin_testimonios, antiguamente este juego
representaba a un hato de lla '?\"'“i’wmmummmm casillas del trazado, significaba una
tropa de ganados, seleccionadas en cada paralelo: entre las fiawpas (adultas), seguida de las maltas puytas
(jovenes), luego las ufias (crias) y finalmente los machos. Era de buen augurio hacer ingresar al corral
una o dos de cada grupo; pero malo si solo ingresaba uno o dos grupos del total de fichas. También
significa buen augurio amoroso para el jugador ganador de la ficha del zorro (p. 370- 371).
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Este relato que ha sido transmitido de generacidon en generacion en el mundo andino del
Altiplano boliviano peruano da cuenta del origen prehispanico del juego ya que, en toda esa

area, tanto en los juegos como en la narrativa, “los indicadores agroecolédgicos, el ciclo agricola



y los ritos festivos convergen en representacion del zorro como tnico elemento recreador del

ciclo vital y agricola en la vida cultural de estas comunidades” (Huarita, 2021, p. 46).

La leonera
De este juego practicado en el drea peruana que forma parte del altiplano boliviano peruano o
mundo andino s6lo tenemos referencia por parte del investigador Paz (en Solar y Hoisting,

2006) quien manifiesta haber practicado uego eonera (que puede apreciarse en el
petroglifo Figura 8 de la £6to.N-"10 ) en su infanc actualmente y con el

mismo tablero que s jala Huarita (2021) iu consideramos, eonjuntamente con este
ultimo, que es'e mismo y n %{w desde Eutopa al continente
sudamerigano. 0 &A '
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Dibujo N.° 2 (Huarita 2021, p. 82 Fig. 14. Uso autorizado por el autor)
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Conclusiones

Luego del analisis realizado acerca de los juegos de tablero del extremo sur continental
considero que el origen y difusion de estos puede haber comenzado en un area sudamericana
determinada, hoy desconocida por nosotros, entre los primeros grupos humanos que se
desplazaron por todo el continente y cuya transmision intergeneracional continué por
generaciones como un modo de ensenar a cazar. Posteriormente y con el cambio de vida a
causa de la evolucion es posible quehayaquedado simplemente como un juego de entretencion.
Otra posibilidad, siguiendo los éstudios de Romero (1943), esula existencia originaria de una
relacion mitica del juégo con la caza, propia de les pueblos prehispanieos:

En algunasi areas, con elidevenir del cambio del ﬁlodo_de vida, se convirtieron en juegos
que, en el ¢aso del mundo andino, aun en la actualidad continfia siendo parte dé.la.ensefianza
en sus/dos Versiones:_Cuidar a las ovejas (Huarita 2021) o cazar al pﬁma (Romero, 1943).
Igualmente, la intetpretacion de taptana como alquerque (Castro Terén;-2014)_ pudo dar lugar
a una confusién.al interpretar el juego taptanalel Zofro y las ovejas/ la leonefa y su tablero (la
confusion puéd¢ deberse a las traducciones de la expresion del inca “similaria” con “igual a”
en relacion al alquerque cuyo tablero, modalidad y bbjetivo del juego difiere de los juegos de
caza aquifdescritos de los pueblos de argentina‘y. relacionados con los juegos'de otras areas
sudameriéanas con las que han permanecido en. continua interaccion por “siglos, lo ‘que

motivado la relacion de los juegos.
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